
競技委員会からの諸注意およびお願い

１ 登録メンバーの変更について
変更は代表者会議終了までに，所定の用紙に記入の上，代表者会議受付に提出してください。それ以降
については一切認めません。

２ メンバー表の提出について
試合前のメンバー表の提出はありません。

３ 試合コートについて
Ａコート：ぐんまアリーナ体育館・入口側 Ｂコート：ぐんまアリーナ体育館・Ａコート隣
Ｃコート：ぐんまアリーナ体育館・Dコート隣 Ｄコート：ぐんまアリーナ体育館・奥
Ｍコート：ぐんまアリーナ体育館メインコート
ぐんま武道館大道場：アップ会場

４ 競技場の注意
①監督，選手の会場への入場時刻は，初日は９時００分以降，２日目，３日目は８時３０分以降です。
②第１試合のチームは入場後，コートで練習ができます。ただし，３日目の決勝戦では，メインコート
の準備ができるまではコート内での練習はできません。

③各チームは，試合開始３０分前までに受付に到着の旨を連絡してください。
④引率責任者，コーチ，Ａコーチ，マネージャー（当該校教員の場合）は，フロアではスラックス（女
性はそれに準ずるもの）の着用と体育館シューズを使用してください。

⑤貴重品は各チームで保管してください。
⑥試合開始時刻は原則としてはプログラムの記載時刻とします。ただし，試合進行が遅れている場合は，
前の試合終了から１０分後を次の試合開始時刻とします。なお，２日目の第５・第６試合と３日目の
第２試合に関しては試合開始時刻の調整をする可能性があります。

⑦次の試合のハーフタイムのコート練習は，後半開始３分前までとし登録選手１５名のみとします。
⑧ウォーミングアップの場所は，会場の指定された場所となります。
⑨ベンチに入れるのは登録された１９名のみとします。登録メンバー以外は所定の応援席で応援してく
ださい。ベンチ入り選手及びマネージャーの生徒に選手ＩＤを配布しますので，ＩＤを持っていない
選手はフロアには入れません。

⑩ゲーム上におけるコーチは，試合開始５分前にはスコアーシートに記入された登録選手の氏名，番号，
コーチ及びＡコーチの氏名を確認し，スターティングラインアップとキャプテンをスコアキーパーに
知らせてサインしてください。その際，「コーチＩＤ」を必ず首から下げてください。

⑪選手がベンチでユニフォームに着替える行為は，マナーとして行わないよう指導してください。
⑫ベンチ及びユニフォームは，組み合わせ番号の若いチームがオフィシャル席に向かって右側とし，ユ
ニフォームは淡色とします。

⑬タイムアウト中の飲料は，ベンチエリア内でお願いします。
⑭ベンチでの飲料はストロー付ボトル，スクイズボトル形式のみ許可します（ペットボトル不可）。
タイムアウト時に汗や飲料でフロアをぬらした場合は，各チームで責任をもって雑巾等で拭き取って
ください。

⑮スコアーシートは試合終了後，記録報道ブースまで各チームの引率責任者，コーチ，またはＡコーチ
が取りに来てください。
⑯トレーナーを随行する場合は代表者会議で「トレーナー登録申請書」を提出し，ID カードを受け取
ってください。各チームで用意したピンクのビブス（前面と背面に大きく「Ｔ」と書かれたもの）を
着用してください。なお，トレーナーはフロアに入れますがベンチエリアには入れません。服装，シ
ューズについて，チームスタッフと同様にお願いします。

⑰選手のフロアへの出入り口は，所定の出入り口を使用してください。
→出入り口の場所については会場施設から

５ アップ会場について
①ウォーミングアップについては，次の試合のチームがＡＬＳＯＫぐんま武道館大道場を使用できます。
大道場を８分割し、コートごとにアップ場所を指定します。

②アップ中は必ず当該校の職員がつくようお願いします。

６ 応援について
①ペットボトル，メガホン，太鼓等の鳴り物はベンチでは使用を禁止します。また，ベンチでの応援は
フロアを踏み鳴らすような行為を禁止します。座席に座って応援して下さい。

②ペットボトル等を使った応援で，手すりや座席等を叩くことはしないでください。
③横断幕を設置する場合は自チームの試合の時とし，観客席前に紐などを使って固定してください。
ガムテープ類の使用は厳禁です。

④ベンチ側の前列3列目までを試合関係者の優先的な応援席とします。
⑤３日目のメインコートの際，チームのベンチ後ろに設置する観客席をチーム関係者の応援席とします。
⑥写真撮影は競技の妨げにならないようフラッシュを使用しないでください。


